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基金项目：浙江省教科规划２０１０年度一般研究课题 “虚拟演播技术在影视传媒类专业教学中的应用研究”（ＳＣＧ８５）的研究成果之一。

论虚拟演播技术在影视传媒类专业教学中的应用

杨寿堂　黄　河

摘　要：文章通过分析虚拟演播室的关键技术及专业人才培养的基本需求，结合影视传媒类专业的教

学特点，对基于虚拟演播技术的播音主持、影视制作和文艺编导等传媒类专业的教学模式进行深入分析与

研究。

关键词：虚拟演播技术；影视传媒；专业教学；模式研究

作者简介：杨寿堂，男，教授级高级工程师。（浙江传媒学院　实验电视台，浙江　杭州，３１００１８）

黄　河，男，高级工程师。（浙江传媒学院　实验电视台，浙江　杭州，３１００１８）

中图分类号：ＴＮ９４８６１ 文献标识码：Ａ 文章编号：１００８－６５５２（２０１１）０５－０１１４－０３

　　虚拟演播技术作为影视制作的重要手段，从地方

台的新闻、访谈类等节目到央视大型的奥运、国庆直

播及一些影视作品中都能看到它的应用。虚拟演播技

术在视频制作上主要表现为虚拟演播室系统，它是一

种全新的演播系统，能实现演播主体与虚拟场景的合

二为一。虚拟演播室系统能使电视导演摆脱时间、空

间及道具制作方面的限制，在广泛的想象空间中进行

自由创作，工程师可以通过建立三维模型得到真实道

具所不能达到的特殊效果，技术制作人员可以利用鼠

标器来激活或改变场景中的任何事物。无疑，虚拟演

播室可以极大地提高电视台对节目的创作和制作能力，

对开拓电视节目空间、降低节目制作费用十分重要［１］。

虽然虚拟演播技术在飞速发展，但是从国内现状

看，虚拟演播技术的应用及人才培养还处于初级阶段，

人才的稀缺导致虚拟演播技术的应用滞后于虚拟演播

技术的发展水平，如何培养这方面的专业人才及如何

充分利用虚拟演播技术，是当前摆在教育工作者及制

作人员面前的问题。浙江传媒学院是国内较早构建高

端虚拟演播室的艺术院校，近几年，虚拟演播室在影

视传媒类专业教学中发挥了重要作用，在专业人才的

培养和社会服务等方面进行了实践与探索。文章将对

此作分析说明。

一、虚拟演播技术关键

（一）摄像机跟踪技术

摄像机跟踪技术是虚拟演播室中的一项关键技术，

它可以获取摄像机在演播室中的实际位置参数和动作

参数，从而判断摄像机、演员或主持人、计算机虚拟场

景之间的相对位置关系，帮助系统实现真实摄像机与

虚拟摄像机的锁定。目前，比较常用的摄像机跟踪技术

主要有图形识别和机械传感器两种方式［２］。

图形识别方式应用的网格跟踪技术可以获取摄像机

的８个参数，单独使用可满足虚拟演播室的基本需要。

摄像机种类、型号、数量不受限制，无需繁琐的镜头校

准，增加摄像机不需要增加相应的跟踪装置。缺点是不

能拍人物的大特写。机械跟踪方式可以获得摄像机４个

参数，无法获得 Ｘ、Ｙ、Ｚ轴位置参数，因而单独使用

无法满足虚拟演播室机位移动的使用场合，摄像机移

动后需进行繁琐的镜头校准。再有此种方式每增加一

台摄像机就需要增加一套相应的跟踪装置，这样，系统

的故障率和投资都会相应提高，尤其是摄像机数目比

较多的情况则更加明显。但跟踪延时短，精度高，可平

摇３６０度是它的优势所在。

因此，网格和传感器两种跟踪方式各有所长，如果

把两种方式配合起来使用则更好。“网格 ＋传感器”可

以把网格和传感器的优点结合到一起，并且有了网格

做参照物，传感器的镜头校准也仅需一帧的时间。当

然，目前市场上还有红外跟踪等方式，现在较为流行的

做法是采用混合跟踪技术，但成本也会相应增加。
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（二）虚拟演播室灯光

灯光问题对虚拟演播室而言相当重要。为了满足虚

拟演播室多机位拍摄图像不会出现 “抠透”或有 “蓝

边”现象，要求蓝箱内光照非常均匀。主持人以坐姿

出现时，要特别注意灯光在人身上和道具桌椅上的均

匀照射，避免由于人腿部弯曲、衣服皱褶或道具局部

无光照带来的 “抠透”现象。蓝箱拐角处要有圆弧过

渡，在演播室灯光照射下的蓝色要纯净均匀，否则一

些使用网格定位的定位系统会产生错误判断，引起图

像抖动，抠像效果也会变差。采用色键器消蓝技术进

行抠蓝处理是虚拟演播技术的关键，因此，要消除蓝

色对前景 （主持人）的影响就必须要有立体布光的理

念。先前景布光，后蓝箱布光。因为三基色柔光灯发光

面积大，对前景 （主持人）布好光后，必将在蓝箱上

产生一定的光照度。因此，前景照度符合要求后，再对

蓝箱进行适当补光就能满足抠蓝的要求。前景与电子

背景完美融合的关键在于前景与蓝箱两者能够科学而

合理的布光［３］。有时为了更好地表现真实感，演员和

真实道具在蓝箱中投下的影子会使观众产生一个真实

的效果，但是要避免阴影过多使场景看起来比较凌乱

的现象。

在人物布光上，要注意主光灯位的高度，灯光应

经常保持足够高的角度来使阴影落在地面上而不是背

景墙上。在大多数情况下，阴影应该避免落在真实墙

壁上，除非虚拟墙与蓝箱墙的轮廓相似。另外，地面的

辅助光是不可忽视的，主持人或前景物体下面会有阴

影，地排灯光的使用能消除这些弊端。总之，虚拟演播

室的布光照射越全面、越均匀，抠像效果越好，人物在

场景中的感觉则越真实［４］。蓝箱的品质是决定抠像效

果的重要因素之一。

（三）场景中人物服装要求

主持人的服装道具和灯光一样决定最终的抠像效

果。主持人不应穿蓝色成分的衣服也不能拿蓝色成分

的道具，否则在图像合成中会被抠掉，产生透明的现

象。要避免穿质地太发光的衣服，因为它们的反射系

数太大，会影响抠像的效果。主持人的服装要避免与

背景相近或相靠，白色或特别浅色的衣服也不宜使用，

因为这些颜色不宜抠干净，会影响人物的边缘和背景

的融合。主持人尽量不要穿细格子或带条纹的衣服，

因为ＣＣＤ摄像机对细横格子会引起垂直方向的白色拖

尾，即闪烁现象，从而影响画面的表现力。

（四）建模技巧

目前三维建模和动画软件很多，计算机技术的高速

发展使得其绘制的三维模型越来越逼真。但是由于虚

拟演播室的模型和动画需要实时的运动，所以其建模

的过程需要遵循以下几个原则：

１尽量避免复杂模型的建造；

２模型中灯光不宜过多，除非追求逼真漂亮的模

型效果；

３为达到逼真的效果，一般虚拟背景应建造前景

物体 （例如桌子、柱子、门和雕塑等），可用来遮挡主

持人。这种技术关键在于建造前景遮挡物时需建造一

模一样的两个，一个有贴图和光影，另一个为全白。全

白的作为遮挡的键罩输出到色键叠加器中，由于键罩

的作用，当主持人走到遮挡物时好像真的被遮挡住了

一样。这种方法与传统色键抠像的不同在于：图形工作

站根据摄像机运动参数实时改变输出的背景画面，遮

挡物与用于遮挡的键罩也相应改变，键罩的随时变化

加大了虚拟系统的逼真性。

二、影视传媒类专业教学模式研究

浙江传媒学院关注虚拟演播技术较早，２００１年便

搭建了ＯＲＡＤ虚拟演播室，现已全面升级为高端三维

虚拟演播系统，见图１。

图１　三维虚拟演播系统简图
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　　通过十年的教学实践与开发应用，虚拟演播室在

教学、科研和社会服务等方面都发挥了重要作用。下

面结合浙江传媒学院影视传媒类专业教学特点与实践，

对播音主持、影视制作和文艺编导三大影视传媒类专

业的虚拟演播室教学模式进行深入分析。

（一）播音主持类教学模式

虚拟演播技术在播音主持类专业教学实践中已经形

成了 “大课”加 “小课”，以小课为主的教学模式。播

音主持类虚拟实训教学主要有课前准备、上镜练习、

课后点评及评价结果反馈等环节。小课教学是分组教

学法，可以几个人一小组，甚至重点进行一对一的教

学方式，以达到更好的教学效果。

虚拟演播室能使播音主持学生撇开原来单调的平面

背景，进入真实的三维虚拟环境。而且，根据不同的实

训内容，专业教师可随时调用不同的虚拟场景，能更

好地调节教学氛围，体验真实的实战效果。同时，专业

教师能通过控制室的大屏幕，实时地对学生的表现进

行点评及纠正，学生上镜练习也可以进行全程的录制，

能实时回放便于教师进行重点指导。也可以把录制的

学生上镜练习拷贝给学生本人，便于他们课后进行自

我分析，发现自己存在的问题与不足。目前全国大多

数电视台都利用虚拟演播室完成新闻播报、娱乐节目

制作、体育直播等栏目。通过虚拟演播室的专业实训，

模拟电视台的真实播报环境，能使学生真切感受工作

状态，有助于他们今后迅速适应工作岗位。

（二）影视制作类教学模式

在教学实践中，浙江传媒学院影视制作类专业实训

教学已经形成了以培养学生从理论到实践，在实践中

自我创新的全方位能力为主要目的的教学模式。虚拟

技术专业人员的操作与制作能力的培养，与当今影视

行业需求的高端人才培养目标一致。随着教育教学和

广电行业的飞速发展，新技术层出不穷，相应人才的

培养至关重要。虚拟演播室技术作为前沿技术，目前

在电视台和某些高校已经得到应用，但相关人才十分

欠缺，尤其是制作类人才。到目前为止，浙江传媒学院

已有文艺编导、影视节目制作、播音与主持等多个专

业包括电视节目制作技术、电视演播厅节目制作和播

音创作等近十门课程在虚拟演播室进行实验教学。就

虚拟演播系统操作和场景制作来说，学校针对影视节

目制作专业的学生，从虚拟的跟踪定位到播出控制原

理都开设了相关的理论课程。在此基础上，学生分组

进入虚拟演播室由专业老师指导操作，在充分掌握基

本原理的情况下，要求学生必须掌握运用虚拟演播室

场景制作软件进行虚拟场景的制作与演示，从而达到

该专业的实训教学目的。

（三）文艺编导类教学模式

经过多年的教学实践，虚拟演播技术在文艺编导类

专业教学中形成了以栏目为纽带、以作品为参照面的

实训教学模式。在虚拟演播室里，文艺编导类学生全程

跟录，调整主持人的景别、形象，还有说话的语音语调

等，发现主持人背稿中出现的错误并及时加以纠正。文

艺编导类专业的学生需要完成以下实训步骤：前期策

划———现场导演及录制———后期节目包装等。当然他们

需要懂得更多其他方面的知识，熟悉摄像机、灯光、音

响以及导播切换台等设备。该专业的培养目标是具有

广播电视节目策划、创作、制作等方面的基本知识和基

本技能，专业教学具有很强的针对性，完成各种不同类

型节目的现场制作是其教学目的之一。

综上所述，鉴于不同影视传媒类专业，其教学方法

与教学模式不尽相同，在虚拟演播技术教学中，要加强

分类指导，有针对性地进行专业实践，以收到良好的教

学效果。

三、结　　语
目前，随着虚拟演播技术的不断发展，虚拟演播室

系统的性价比得到了大幅提升，也加快了虚拟演播室

在影视领域的应用速度。随着广电行业的飞速发展研

究虚拟演播技术并将其与现代教育紧密结合，探索基

于虚拟演播技术的专业教学模式对于培养适合社会需

要的传媒类人才具有重要意义。

参考文献：

［１］卢英锁虚拟演播室技术及其实际应用综述［ＥＢ／ＯＬ］慧

聪广电网 ｉｎｆｏｂｒｏａｄｃａｓｔｈｃ３６０ｃｏｍ

［２］朱勇虚拟演播室系统及其关键技术［Ｊ］百度文库文章

编号：１００８－４２０７（２００１）０５－００５３－０３

［３］陈研虚拟演播室技术及制作流程综述［Ｊ］现代电视技

术，２００６（１）：８２－８８

［４］王文博浅谈虚拟演播室灯光技术［Ｊ］黑龙江科技信息，

２００９（１１）：２５

６１１


