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网络文化：在生存论的视阈中

——— 一种对网络文化本质的探讨

彭毅力

摘　要：正确把握网络文化的本质特征，是主导网络阵地的前提。从知识论的认识立场出发，网络文

化主要是知识传播和理论教育的载体，是通过新媒体技术体现出来的彻底理性化的文化。在生存论的视阈

中，网络文化是人在信息社会中的数字化生存或网络生存，也就是作为生存方式的人类文化的互联网形

态。全部社会生活在本质上是实践的，现实的实践活动是一般的现实文化的本质，虚拟实践活动则是网络

文化的本质。网络社会中的虚拟实践活动创造了网络文化，又将这种文化转化为网上的人格个性，构成网

上生存，并内化为网民在现实社会中的心理特征和思想观念。只有基于虚拟实践活动去范导网络生存，才

能使网络文化朝着正确的方向发展。
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在当代社会，网络文化已发展成为大众文化的一种极为重要的和普遍的形式。国内的学校或相关

的社会机构，都想有效地利用网络文化来对学生及其他社会成员进行思想教育和正确的价值导向，“以

网制网”，防止网络中消极的东西对人们造成危害。这种努力虽然也取得了一定的成果，但距预期的目

标仍距离尚远。究其原因，乃是由于人们在很大程度上对网络文化的认识还囿于知识论的视阈，将网

络文化仅视为传播知识的载体，而不是一种崭新的、以虚拟实践活动为本质的生存方式。因此，人们

更多地在运用知识论的范式去设计 “以网制网”的方案，其结果难免偏离目标，缺乏实效性。由此可

见，正确把握住网络文化的本质特征具有重大的现实意义。本文拟从生存论的视阈，对网络文化的本

质作一初步探究。

一、文化是人的生存方式

要深入透析网络文化的基本特征，首先必须对文化的概念有一个正确的理解。人总是生存于文化

中，这是人的生存与动物的生存的根本区别。著名哲学人类学家蓝德曼说：“文化创造比我们迄今为止

所相信的有更加广阔和更加深刻的内涵。人类生活的基础不是自然的安排，而是文化形成的形式和习

惯。正如我们历史地所探究的，没有自然的人，甚至最早的人也是生存于文化之中。”［１］但是，关于文

化的含义，长期以来众说纷纭，在此有必要对各种观点进行分析比较，择定一种相对完善的关于文化

的阐释。

在中国的古籍中，“文”既指文字、文章及文采，又指礼乐制度和法律条款等；“化”多指教化。

“文”与 “化”连在一起，一般指以礼乐制度教化百姓。如 《周易》说：“观乎人文以化成天下”。西

方的 “文化”（ｃｕｌｔｕｒｅ）一词来源于拉丁文ｃｕ１ｔｕｒａ，原指栽培、种植和耕耘。１５世纪以后，人的品德和
能力的培养被纳入文化的内涵中；到２０世纪，文化的内涵进一步拓展，人类所创造的物质成果也被视
为文化。至今为止，我们可以把文化一词在各种语境中的含义大致归为几类：其一，在日常生活中，
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文化一般指书本知识、人的受教育经历、文明程度，以及文学艺术等；其二，从意识形态或观念形态

的角度规定文化，认为文化是一定社会的政治和经济在观念形态上的反映；其三，从与物质相区别的

角度，将文化理解为一种精神现象及其表现形式 （制度、组织）等；其四，把文化视为非自然形成的，

即人类所创造的一切事物。也就是说，文化是物质文化、制度文化和精神文化的总和；其五，文化是

历史地凝结成的人们的生存方式。梁漱溟把人类生活分为物质生活、社会生活和精神生活三大类，认

为文化是 “人类生活的样法”［２］胡适在 《我们对于西洋近代文明的态度》一文中也谈到 “文化 （ｃｕｌ
ｔｕｒｅ）是一种文明所形成的生活的方式”；我国当代著名哲学家衣俊卿进而论证了 “文化是历史地凝结

成的生存方式”。［３］（１３）从这一角度理解的文化，主要指人们由特定的时代精神、价值取向、风俗习惯、

伦理规范等等所构成的相对稳定的行为模式或活动方式。美国文化人类学家本尼迪克特认为：“文化行

为同样也是趋向于整合的。一种文化就如一个人，是一种或多或少一贯的思想和行为的模式。”［４］

将文化规定为一种生存方式，“这是关于文化的一种本体性的把握，它没有停留于一般的文化特

质，而是倾向于把各种文化特质整合成一种在个体的生存和社会运行中起重要的主导作用的文化模

式。”［３］（１２）这样，就能够从文化的层面上对个体生存和社会历史运行作出更为深刻的理解：人是一种文

化的存在，人们代代相续，并不仅仅是生物学意义上的遗传，而且更是一种文化的延续。文化作为一

种历史地凝结成的人们的生存方式，是由社会的物质生产条件所决定的。马克思说： “个人是什么样

的，这取决于他们进行生产的物质条件。”［５］在一定的物质生产条件 （以生产工具为主导）的基础上，

人们总会形成某种由特定的时代精神、价值取向、风俗习惯、伦理规范等构成的相对稳定的、基本的

生存方式，这种生存方式也就是文化模式。尽管由于各种因素的影响，处于不同地域、不同阶层或不

同时期中的人们的生存方式会有一定的差异，从而呈现出不同的文化特质；但只要这些生存方式是建

立在同一类物质生产条件的基础上的，那么，其生存方式的基本类型必定大致相同，因而就同属于一

种文化模式。这种文化模式或生存方式作为一种历史的遗产，又是人们所面对的社会环境；在个体社

会化的过程中，它使个人养成相应的行为习惯，并内化为与其同质的心理和观念，形成特殊的文化表

征。因此，即使是同一代人，生活在具有不同类型的生存方式的社会环境中，也必定使他们形成主导

着个体生存的不同的文化模式。另一方面，人又是一种时间性的存在，每一代人都生活在与前人不同

的历史年代中，面对不同的历史境遇，因而又必须在继承前人文化成就的基础上有所创造，不断超越。

这样，每一代人都有自己不同于前人的文化特质，这些文化特质的积累达到一定的质点，又会导致文

化转型，形成新的文化模式，促使社会历史不断进步。

由此可见，在上述关于文化概念的几种解释中，最后一种与前几种相比，其特点是深入到人的生存

活动的层面，从历时性与共时性的结合中，深刻地揭示出文化的根源、特征和社会功能。这种将文化

视为人的生存方式的观点，是从生存论的角度来规定文化。而前几种解释则主要是从共时性的视角，

找寻文化在社会结构中的位置和作用，并根据各自对这种位置和作用的理解来对文化作出规定。这种

社会要素分类学式的诠释方法，是从知识论的视界来阐释文化概念，难以深入揭示出文化与人类生存

活动、与社会有机体的运动之间的本质联系。因此，我们在探讨网络文化时所使用的文化概念，即是

作为人的生存方式的文化。

二、网络文化与网络生存

网络文化是指以计算机技术和通信技术融合为物质基础，以发送和接收信息为手段的一种崭新文

化。关于网络文化与传统的现实文化相比所具有的特点，学者们分别从不同角度进行了分析和归纳，

仁智互见。如有的认为网络文化与现实社会文化相比所具有的不同特点表现在：（１）以电子为介质的
高科技文化；（２）高时效性文化；（３）开放性；（４）互动性；（５）虚拟性。也有学者把网络文化的特
性归纳为：人、信息和文化三者融为一体而产生的新的文化形态；有学者从功能的角度揭示网络文化

具有知识性、生产性、商业性、服务性、娱乐性和教育性，从传播的角度揭示它具有普适性、即时性、
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超容性以及超时空性和超文本性等等。尽管如此，认为在存在方式上，网络文化具有虚拟性、开放性、

互动性、个性化等特征，则是多数学者的共识，可看作学界对网络文化不同于传统的现实文化特性的

基本概括［６］：

１开放性。网络文化是一种高度开放的文化，网络上每一种文化产品都具有 “世界性”与 “全民

性”。在技术上，网络对任何人都不是封闭的，它连全球为一 “村”，网民不论贫富贵贱，不分男女老

少，都可以尽情享用。互联网上的文化产品的供应没有配额，不受 “数量”的限制，也不受时间的限

制。内容无所不包，只要能上网就可以对其各取所需，资源共享。

２互动性。网络是信息时代人们重要的交际、传播的手段，它不同于任何一种传统的单向传播媒
体，实现了互动交流。进入网络就犹如进入了信息的海洋，整个世界不过是一个地球村落。人们不仅

可以主动获取信息，同时也可以成为信息的发布者，这种参与性和交互性拉近了人与人之间的距离，，

使得个体真正体会到自由沟通的平等地位。

３虚拟性。网络文化以计算机及其附属设备为物质载体，以上网者为主体，以虚拟的赛博空间为
主要传播领域，以数字化为基本技术手段；网上的交往成了可以忽略交往的真实主体的纯内容交往 、

符号的交往 ，导致了交往的隐蔽和神秘 ，这便形成了虚拟社会中人与人之间交往所特有的方式和

规则。

４个性化。网民在网上不仅可以享受个性化的服务，而且网络文化尊重个性创造；网络的虚拟功能
也将培养出一种热衷于精神创造活动的文化。

以上对网络文化表层特性的概括无疑是符合实际的，已经或正在为无数次的上网经验所证明。但

问题在于我们应该选择何种基本的视角去深入洞悉网络文化的本质特征？有诸多学者限于知识论的视

阈，仅从技术的角度来认识网络文化，如认为网络文化是指从网络上鉴别、存取和使用电子信息的能

力，或者将网络文化视为以计算机技术和通信技术融合为物质基础，以发送和接收信息为核心的一种

崭新文化。更有学者将网络文化主要理解为通过技术体现出来的彻底理性化的文化。这些观点，将网

络文化仅归结为知识信息传播的技术工具或手段，其片面性的后果是将遮蔽人们对网络文化本质特征

的认识。

西方学者尼葛洛庞蒂超越出知识论的视阈，从生存论的立场，直接就把网络文化称为 “数字化生

存”，认为 “计算不再只和计算机有关，它决定我们的生存。”［７］这种看法传到国内，所产生的影响是

极为深远的，它帮助人们从不同的角度，多方位地审视网络文化对人类生活的意义，促使人们打破技

术理性的坚冰，在更深的层面去发现网络文化的本质特征。尼葛洛庞蒂对网络文化的界定，与我们前

面对文化的理解，在基本的认识路向上是一致的。也就是说，基于网络技术的网络文化所改变的决不

仅仅是知识信息传播的方式、速度和范围，更是一种人的生存方式。人们通过网络媒介彼此交流知识、

思想和感受，开展集体讨论，共享情感，履行商业行为，做设计，闲聊，恋爱，找朋友，玩游戏或创造一

些高雅艺术作品等，做聚到一起时所能做的任何事情，只不过是用语言或其他符号在电脑屏幕上做，

把身体留在电脑后面。有学者指出，网络文化所指称的数字化生存已日益成为我们的主流生产方式和

生活方式，广义地说，数字化生存就是网络时代的人类文化。［８］有学者把网络文化界定为由于电脑网络

的应用和普及而给人们带来的新的、与众不同的体验和感受及其形成的观念和行为上的特征。

因此，网络文化已不仅仅是人们书写、阅读和宣传等知识表达和传播的一种新形式，而是作为人们

的生存方式的文化的新形态，是这种意义上的文化在以计算机技术和通信技术融合为物质基础的互联

网上的全面展现。简言之，就是作为生存方式的文化的互联网形态。葛洛蒂认为：“数字技术将改变我

们的工作和休闲方式，但更为重要的是，它将改造我们的生活和人的更深刻方面：我们的保健方式、

孩子们的学习方式、老人与社会保持联系的方式、政府行政的方式、种族集团保持遗产的方式、甚至

国家的构成方式。”［９］

计算机网络经历了一个从阿帕网 （ＡＲＰＡＮＥＴ）到因特网 （Ｉｎｔｅｒｎｅｔ）的发展历程，与此相对应，网
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络文化也由经精英文化发展为大众文化，成为不同地域、不同民族中越来越多的人所采取的一种新的

生存方式。应该看到，网络文化的形成和发展本身就包含有一种文化动力，也就是人们在对象性活动

中不断超越现有的生存方式的创造性。这种创造性推动着网络的发展，产生了各种新的文化现象，形

成了自己独特的文化形态，使数亿乃至更多的人卷入了一场浩浩荡荡的文化活动中，体验着一种新的

生存方式。至少从上个世纪９０年代开始，网络文化已在全球逐渐发展为大众文化，人类生存的网络时
代也就真正到来了。作为大众文化的网络文化，使原先特定的强有力的科技精英这种文化主体的地位

逐渐下降，与此同时，大众的地位及其主体性在不断突现。

当今全球网络文化并未将现实中的所有文化种类铸成一个模型，而是仍然保持了各种文化的个性

特征。在网络文化建构的 “地球村”中，仍存在着许多部落，每一个部落都有自己独立的本土文化

（ｌｏｃａｌｃｕｌｔｕｒｅ）。因此，人们必须在网络上的多元文化或多种生存方式中进行自主选择的时代已正在
到来。

三、网络文化与虚拟实践

从生存论的视阈，将网络文化理解为人的网络生存，也即作为人类生存方式的文化的互联网形态，

就为深入揭示网络文化的本质标明了正确的路向。马克思指出：“全部社会生活在本质上是实践的”。

实践是人的超越性、创造性活动，因而是与动物的本能活动具有根本区别的人的类本质活动。文化作

为人的生存方式，其本质特征就在于对自然给定性、对本能的扬弃，而这种扬弃恰好是通过实践活动

特有的超越性、创造性表现出来的。因此，文化或人的生存方式，其本质规定性即是实践活动。文化

起源于实践，是实践活动的产物或人的类本质活动的对象化；文化又是实践活动的内在机理，通过实

践活动而成为人们的生存方式。也就是说，正是通过人的实践活动，一方面不断创造着新的生存方式，

形成新的文化现象；另一方面又不断将作为客体的文化，也即作为主体活动对象的社会环境因素，转

变为这种活动的机理或方式，并内化为人的心理和观念，塑造着主体的个性和生活样式。因此，实践

活动理所当然地成为文化的本质。这种对文化或人的生存方式的本质规定性的理解，同样蕴涵了对网

络文化或网络生存的本质规定性的认识，只不过与网络文化的虚拟性相对应，作为其本质的实践活动

也具有了虚拟性。

因此，网络文化作为人们的网上生存方式，它不仅只是通过电子图书、键盘写作、宽带电影、电子

音乐等形式，成为人们的一种阅读、书写、文件发布、宣传和节目欣赏等单向传播的新方式，它的本

质特征，是以网络互动为基本形式的虚拟实践活动。所谓虚拟实践活动，其一是指网络活动是在一种

不同于现实的物理空间的网络空间中展开的，网络空间实际上是随着计算机技术发展而产生的一种人

类新型的虚拟生存环境，以这种虚拟生存环境为平台的活动，无论是网上交友、网上商务、网络社区、

网游等等，都不具有现实的物理空间中的社会行为那种可感性触摸的形态；同样，与现实的社会实践

不同，虚拟实践活动不依附于特定的物理实体，而是以数字化的形式存在于信息关系的结构之中。总

之，虚拟实践活动只具有功能性，不具有实体性；网络互动的实现，不是由于实体性的结构，而只是

由于实在性的功能。其二，网络实践活动的虚拟性还在于符号中介性。这种活动不是直接面对真实的

对象，而是由各种网络图标或象征符号作为其行动的中介；网络空间作为一种符号化的信息存储库这

一特征，决定了人们在网络空间中的行动在本质上就是一种以符号为中介的互动。正是借助了各种象

征性图标和符号构成的一套虚拟行为的中介系统，人们在网络上才能够彼此交流和沟通，理解各自行

为中所传达的信息、情感和意义。所以，符号中介系统实际上是人们与之直接进行互动的基本对象。

人们通过各种虚拟的实践活动，在网络空间中创造或形成着网络文化，另一方面又通过这类以网

络文化为对象的活动，不断形成对网络文化这种新的符号系统的理解，建构意义世界，并把相应的网

络文化转化为虚拟活动的机理或方式，塑造着网上虚拟的人格个性，同时对现实的人格个性给予深刻

的影响。因此，网络文化虽然是一种新的文化形态，但也和一般的现实文化有着共同的特点：其一，
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都是人们实践活动对象化的产物，只不过现实社会中的文化是现实的实践活动的产物，而网络社会中

的文化，则是虚拟实践活动的产物；其二，只有通过实践活动，才能使人达成对文化符号系统的意义

的理解，实现文化的内化，从而塑造人格个性；尽管这种实践活动在网络文化那里采取了虚拟的形式。

因为在 “所有的社会里，人类都生存在象征环境之中，并通过象征环境来行动。”［１０］象征环境由符号系

统建构而成，文化即是一种符号系统，卡西尔就把符号视为人的本性的提示。符号的意义只有在人的

活动体系中加予确定，只不过在网络文化中，符号脱离了现实的事物，能指撇开所指而独立运行，虚

拟实践活动就仅以这种符号系统为中介而展开网络互动。其三，一般的现实文化和网络文化都是人的

生存方式。人们的生命活动，人们的生存，本质上就是他们的实践活动；这种活动的方式，也就是生

存方式。因此，从生存论的视角看，网络文化本质上是一种网络社会中的虚拟实践活动，这种虚拟实

践活动就构成了网络生存。

正确把握住网络文化的本质特征，对于学校和政府机构等社会组织有效地应对网络文化带来的机

遇和挑战，引导社会成员在网络空间中更好地发挥创造性，形成健康、文明、和谐的网络生存，有着

极为重要的现实意义。如前所述，网络文化经历了一个从精英文化到大众文化的发展过程，应当说，

完整意义上的网络生存，所采取的是大众网络文化的形式。根据中国互联网络信息中心 （ＣＮＮＩＣ）发
布的中国互联网络发展状况统计报告所显示的情况看，国内在本世纪以来快速进入了大众网络文化阶

段，网民人数急剧增长，网络使用家庭化、生活化的趋势已日渐明显；在校大学生上网的比例超过其

他社会群体，网络生存已成为他们整个生活中的重要部分。目前的情况是：一方面，网络空间中的虚

拟实践活动极大地激发了网民的创造性，另一方面，网络中不健康的东西通过网络游戏等等虚拟实践

活动，误导着他们中一部分人的人格个性发展，形成不健康的网络生存。学校等有关社会组织努力想

主导相关网络文化的发展，在网上扬善抑恶，但因尚未自觉地从生存论的视阈，用对待一种新的生存

方式的致思路向去理解网络文化，这就难以把握住网络文化的本质，其结果只能是仍沿用着知识论范

式，主要通过说理或宣传的方式，在网络上发布一些阅读性的资料去教育网民。这种 “以网制网”的

做法，由于脱离了虚拟实践活动，其实效甚微。因此，为有效地应对网络文化带来的机遇和挑战，就

必须勇于面对信息社会的潮流，适时地转换认识范式，正确地把握网络文化的本质，基于虚拟实践活

动去设计 “以网制网”方案，这样，才能真正有助于构建和谐的网络社会，形成健康、文明的网络生

存方式，使网络文化朝着更有利于人类社会进步的方向发展。
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