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“互联网+” 时代 “艺术与科技”
专业的挑战与机遇

———浙传音乐学院艺术与科技重点专业建设学术论坛综述

徐　 卓

2015 年 11 月 22 日, 浙江传媒学院艺术与科技专业建设学术论坛在浙江传媒学院音乐学院圆满结

束。 本次论坛汇聚了国内众多知名音乐院校专家学者及行业翘楚, 他们为我校艺术与科技专业 (音乐)
在发展和完善过程中需要不断厘清和解决的问题, 如学科归属、 办学思路、 人才培养模式、 专业所服

务的行业现状与未来发展前景等, 献计献策, 既阐发了独到的学术见解, 交流了各自的办学经验, 又

积极探索了符合于相应的行业发展的专业建设途径, 达到了既定的学术预期。

一、 艺术与科技专业 (音乐) 的定位与发展

首先是浙江传媒学院艺术与科技专业负责人吴红非教授发言, 她介绍了本次论坛是以中国互联网

协会、 浙江传媒学院等单位联合主办的 2015 首届世界互联网音乐大赛为依托而组织的。 2015 首届世界

互联网音乐大赛是浙江传媒学院音乐学院为坚实有效地推进艺术与科技专业重点专业的建设, 实践紧

贴 “互联网+” 的创新办学思维理念, 抓住世界互联网大会永久落户乌镇的契机而与有关部门协同举办

的。 这次大赛正好成为我校 “艺术与科技专业” (音乐) 建设的重要推动力, 因而是本论坛举办的最佳

时机和最好的学术背景。 浙江传媒学院艺术与科技专业是 2012 年从教育部获准, 在浙江传媒学院新开

设的专业 (专业代码为 130509T), 是 “艺术” 门类与 “科技” 门类相融合的新兴应用型专业, 在目前

浙江省高校中独此一家, 有着跨界与融合的特性及开放的专业平台和宽阔的产学研发展前景, 与未来

的文化产业和多媒体融合的前瞻性高端产业有着紧密和广阔的联系, 同时也更具备了未来大众文化业

态所需的特质。 “艺术与科技” 专业在浙江传媒学院首先被定位为 “音乐类”, 并在二级分院———音乐

学院开展该专业建设, 填补了该音乐学院在音乐创作、 制作方面的空缺, 形成了集创作、 表演、 制作

“三位一体” 的专业结构, 为特色办学奠定了良好的基础。 该专业旨在培养具有坚实的音乐理论知识基

础和实践经验, 并具有能熟练地运用计算机或互联网进行相关的音乐设计制作、 音频编辑、 音乐录音

合成等方面能力的综合应用型人才。 浙江传媒学院音乐学院将来的发展将立足于以艺术与科技专业为

龙头, 使音乐表演与舞蹈编导, 以及舞蹈编导专业 (音乐剧) 方向走上富有自己特色的专业化道路,
鼎力构建有别于传统概念下的音乐表演人才培养模式, 着力打造出互联网背景下大众文化业态所需的

一专多能的应用型人才。
中国电子音乐协会副会长, 中央音乐学院博士生导师吴粤北教授认为: 2012 年教育部制定的 《普

通高等学校本科专业目录》 里新设置的艺术与科技专业在音乐艺术领域的定位应该是音乐科技。 吴粤

北教授是国内几所音乐学院音乐科技类专业的主要创始人之一, 他从中国最早开办该专业的武汉音乐

学院音乐音响导演专业谈起, 一直讲到星海音乐学院和上海音乐学院音乐工程系建立的情况和当时的

学术追求。 他说这个专业在国内办学仅有 30 余年的历史, 作为音乐艺术工作者, 应该坚持做音乐与科

技结合的专业学术研究。 他对浙江传媒学院办艺术与科技这个专业充满期待, 认为该学院作为一个多
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学科并存且办学资源丰富的高等院校, 定会开创出与其他专业音乐院校不同的音乐科技专业新思路。
南京艺术学院作曲系副主任、 浙江传媒学院艺术与科技专业的客座教授许志斌博士谈了他对艺术

与科技不同的理解。 首先, 艺术与科技专业涵盖面宽泛, 针对的具象面不清晰, 这表明了该专业是一

个区别于传统思维的新兴专业, 即它既不是传统的艺术专业也不是科技专业, 其指涉的内涵是艺术的

科技化还是科技的艺术化等等, 都值得去深入探讨。 其次, 在国家大力提倡创新的背景下, 在互联网

技术渗透于各个行业之际, 艺术与科技专业在大融合的时代中更具有探索与创新性, 同时, 艺术与科

技专业的发展必须要真正地产生一种跨界知识之间的互相影响和互相渗透。 浙江传媒学院的多学科背

景为艺术与科技专业的发展提供了良好的学科环境, 但是, 在实际操作层面, 如何形成良好的多学科

互动机制, 需要在教学模式、 教学方式、 教学内容等方面进行富有创意的思考与实践。

二、 艺术与科技专业 (音乐) 的人才培养

上海音乐学院音乐工程系主任、 博士生导师陈强斌教授认为音乐科技这个领域, 无论是创作电子

音乐还是应用型音乐, 只要做出了显著成绩的学生, 都是最热爱音乐、 喜欢音乐创作的人。 这些学生

对新生的科技事物有着无穷尽的兴趣和爱好, 会刻苦去钻研。 现今, 学好音乐制作首先得要精通音乐,
第二要学好音乐制作的技术, 包括音源、 效果器技术、 计算机编程技术、 录音技术等等, 最后还得学

会网络技术。 从出彩的学生来看, 他们都不全是老师教出来的, 老师只是起到了一个指导、 引领的作

用, 或者为他们提供一个舞台。 音乐科技这个专业所内含的技术更新得很快, 在技术飞速进步的今天,
老师和学生都是平等的, 都需要去不断地琢磨和学习新的知识。 他建议在人才培养课程设置上, 多以

音乐制作项目制的形式去展开教学, 老师和学生共同来完成一些新的音乐项目和课题; 同时适当减少

一些常规音乐课程的设置, 这样才能构建出有特色的新的人才培养模式。
浙江省音乐家协会主席翁持更指出, 当今国内专业演出团体专职的驻团作曲职位已经很少了, 音

乐制作这个行业的诞生从一定层面上把作曲和表演两者结合了起来, 是一个具有蓬勃生机的新的音乐

行业。 在互联网时代, 人们的信息量倍增, 大家要听钢琴就听朗朗、 李云迪的, 要听音乐作品也是听

最有名望的作曲家的杰作。 所以, 应在音乐教育中努力强化年轻一代音乐创作者的精品意识, 希望明

年的世界互联网音乐大赛能涌现更多更优秀的音乐作品。
在全国开办计算机音乐相关专业最早的是武汉音乐学院。 该院计算机音乐实验中心主任冯坚副教

授指出, 武汉音乐学院在该专业上并不是特别注重专业名称的叫法, 设置该专业的院校是偏重艺术创

作还是科技, 应根据本校的师资布局、 教育资源来作出合理地选择。 从上世纪 90 年代到现在, 武汉音

乐学院培养的计算机音乐专业的人才遍布全国各地, 他们能够从事的工作岗位也非常多, 包括录音、
声音设计、 音乐创作、 游戏音频等等。 学习计算机音乐的学生都非常聪明, 思路宽, 乐于接受新鲜事

物, 处理问题的能力较强, 可以在团队中独当一面。 这是学习这个专业的最大益处, 也是开办这个专

业应参照设立的人才培养规格。

三、 艺术与科技专业 (音乐) 所对应的行业现状与前景

作为从业几十年的资深音乐名人, 国家一级作曲家、 北京奥运会闭幕式音乐总设计、 南京青奥会音

乐总监卞留念先生指出, 音乐创作、 音乐设计、 音乐演出、 音乐传播市场在中国潜力巨大。 在 “互联

网+” 多媒介融合的时代, 中国的音乐科技无论在音乐创作设计还是音乐产品科技化研发领域, 都有很

宽的路子可走。 年轻一代的音乐艺术从业者们要扎实打好基础, 用数量去攻破质量的瓶颈, 多创作、
多思考、 多积累, 才能在这个行业站稳脚跟。
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